
УТВЕРЖДЕНО  

приказом Комитета по образованию 

администрации ЗГМО 

от 15.05.2023 № 216 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении городских соревнований по робототехнике,  

посвященных 280-летию города Зимы,  

среди обучающихся образовательных организаций  

Зиминского городского муниципального образования 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее положение определяет основные понятия, цели, порядок 

организации и проведения городских соревнований по робототехнике, 

посвященных 280-летию города Зимы, среди обучающихся образовательных 

организаций Зиминского городского муниципального образования (далее – 

соревнования). 

1.2. Соревнования организуются и проводятся городским методическим 

объединением педагогов, работающих по проблеме: «Эффективное использование 

робототехники» (далее – организаторы).  

1.3. Общий контроль и координацию соревнований осуществляют 

руководитель ГМО педагогов, работающих по проблеме: «Эффективное 

использование робототехники».  

2. Цель и задачи соревнований 

2.1. Цель соревнований: популяризация научно-технического творчества 

среди обучающихся, стимулирование интереса детей и молодежи к сфере 

инноваций и высоких технологий. 

2.2. Задачи соревнований: 

 активизация деятельности образовательных организаций города Зимы 

в области робототехники; 

 выявление и поддержка одаренных детей в сфере робототехники и 

легоконструирования, содействие в их профессиональной ориентации, пропаганда 

научных знаний; 

 укрепление творческих связей педагогов города, занимающихся 

робототехникой; 

 обмен опытом; 

 поощрение лучших руководителей робототехнических объединений 

города. 

3. Участники соревнований 

3.1. В соревнованиях принимают участие обучающиеся (далее – участники) 

образовательных организаций, в которых имеются комплекты образовательного 

конструктора Lego (WeDO, Mindstorms NXT-G, Education EV-3, Spike Prime), 

Arduino и реализующие соответствующие образовательные программы. 

3.2. Возраст участников: 3-15 лет. 

3.3. В соревнованиях могут принимать участие индивидуальные участники 

или команды-участники, состоящие из 2 человек. 

3.4. В день соревнований команда должна иметь все необходимые 

материалы (роботы, портативный компьютер, диск с программами для роботов, 



запас необходимых деталей и компонентов, запасные батарейки или аккумуляторы 

и т.д.). 

4. Порядок и сроки проведения соревнований 

4.1. Соревнования проводятся по следующим номинациям:  

 «Шорт-трек» (регламент соревнования в Приложении 1); 

 «Робофутбол» (регламент соревнования в Приложении 2); 

 «Робототехнический проект» (регламент Приложении 3). 

42. Соревнования проводятся в МБОУ «СОШ № 9» по адресу: г. Зима, ул. 

Новая, 68А. 

4.3. Соревнования проводятся в один день – 22 мая 2023 года в 15.00. 

4.4. Организаторы осуществляют подготовку, рассылку и обработку 

необходимой документации.  

4.5. Для участия в соревнованиях каждая образовательная организация 

подает заявки до 19 мая 2023 года по ссылке: 

https://forms.gle/NHh6h6VNnwgntnWe8 .  

5. Порядок организации и проведения соревнований 

5.1. До 19 мая 2023 года организаторы соревнований: 

- формируют список команд-участников по номинациям;  

- подготавливают игровые поля;  

- определяют места для проведения тренировочных и соревновательных 

заездов.  

5.2. Организаторы обеспечивают равные условия для всех участников. 

5.3. В день проведения соревнований (22 мая 2023 года) с 15.00 проводится 

регистрация команд-участников и организуется размещение команд и 

необходимого оборудования.  

5.4. Участники приносят с собой собранную модель робота. Команды могут 

использовать в своих роботах только официальные детали LEGO. Количество 

двигателей и датчиков, которые можно использовать во время турнира, не 

ограничивается. 

5.5. Для номинации «Шорт-трек» устанавливается следующий порядок 

проведения: 

 В день проведения соревнований команды-участники самостоятельно 

проводят тренировочные заезды. Тренеры команд не могут находиться в 

зоне тренировочных заездов. 

 За 10 минут до начала соревновательных заездов все команды-участники 

должны поместить робота в зону карантина. Если при осмотре будет 

найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 5 минут на 

устранение нарушения. Однако если нарушение не будет устранено в 

течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании. После 

подтверждения судьи, что робот соответствует всем требованиям, 

соревнования могут быть начаты. 

 До начала соревнования судья объявляет Регламент каждого соревнования, 

поясняет принцип подсчета очков в соревновании. 

 Соревнования предполагает два публичных соревновательных заезда в 

присутствии судей, организаторов, тренеров и наблюдателей. Включает и 

останавливает робота во время заезда один член команды - оператор. Во 

время заезда только оператору соревнующейся команды разрешено 

https://forms.gle/NHh6h6VNnwgntnWe8


находиться на территории возле игрового поля. Операторы одного робота 

могут быть операторами другого робота. В начале каждой попытки можно 

менять батарейки (аккумуляторы). Робот должен быть полностью 

автономным. После размещения на ринге и запуске робота не допускается 

никакого дистанционного управления, питания, перемещения и иной 

помощи. Функция Bluetooth должна быть отключена. До окончания 

попытки робот предоставлен самому себе. 

 Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все 

участники должны подчиняться их решениям. Если появляются какие-то 

возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать 

решение судей, сообщив организаторам соревнований, не позднее 

окончания текущего соревнования. 

 Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда 

робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо 
когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового 

поля. 

 Члены команды и тренер команды не должны вмешиваться в действия 

робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на 

расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации. 

 Победители определяются в каждом виде соревнований по лучшей из двух 

попыток (по лучшему времени). 

 Окончательное решение, по итогам двух заездов принимает судейская 

коллегия после двух соревновательных заездов. 

5.6. Для номинации «Робофутбол» устанавливается следующий порядок 

проведения: 

 К участию в номинации допускаются команды, реализовавшие модели, 

собранные на основе любого конструктора LEGO WEDO, Mindstorms NXT-

G, Education EV-3, Spike Prime, Arduino. 

 Участники представляют собственную действующую модель робота-

машины.  

 Организаторы под каждый проект предоставляют Участникам стол, стулья, 

электрическую розетку 220 Вт и мощностью не более 0,5 кВт.  

 Победители определяются решением судейской комиссии. 

5.7. Во время соревнований организаторы имеют право требовать от 

участника или команды участников соблюдения всех установленных настоящим 

положением и Регламентами соревнований (Приложения 1, 2, 3) условий и 

требований. Организаторы имеют право дисквалифицировать участника или 

команду за нарушение условий и требований настоящего положения. 

5.8. Организаторы соревнований координируют работу судей во время 

проведения соревнований. Организаторы оставляют за собой право вносить в 

правила состязаний любые изменения, связанные с непредвиденными 

обстоятельствами.  

5.9. Организаторы организуют подведение итогов и награждение команд-

победителей в день проведения соревнований.  

5.10. Организаторы обеспечивают информационное освещение соревнований 

в информационно-телекоммуникационных сети Интернет. Информация о 

мероприятии и порядке участия в нем, о победителях и призерах является 

открытой, публикуется на сайте www.ztrc.ru.   

http://www.ztrc.ru/


ПРИЛОЖЕНИЕ № 1 

к положению о проведении городских 

соревнований по робототехнике 

 

Регламент проведения соревнования «Шорт-Трек» 

 

Условия состязания: 

Цель робота: за минимальное время проехать по линии 1 полных кругов 

(количество кругов определяет судья соревнований в день соревнований). 

Движение осуществляется в направлении по часовой стрелке. 

Круг – робот полностью проезжает трассу и возвращается в место старта, 

пересекая при этом линию старта-финиша. 

 

Игровое поле 

1. Размеры игрового поля 1200*2400 мм. 

2. Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории 

3. Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными, пересекаться под 

прямым углом. 

4. Толщина черной линии 18-25 мм. 

 

 
 

Робот 

1. К участию в соревновании допускаются роботы, собранные из наборов 

LegoMindstorms NXT/EV3 (из деталей и элементов базового и ресурсного наборов).  

Допускается использование только оригинальных деталей 

вышеперечисленных наборов. 

2. Количество используемых моторов не ограниченно. Допускается 

использование только одного контроллера в конструкции робота.  

3. Робот должен быть автономным 

4. Максимальные размеры робота 250*250*250 мм. Вес робота – не более 

1000 гр.  

5. Во время заезда робот не может изменять свои размеры. 

6. Сборка робота осуществляется до соревнований.  

 

Правила проведения состязаний 

Квалификационные заезды 



1. Количество квалификационных заездов определяет главный судья в день 

соревнований. 

2. В квалификационном заезде участвует 1 робот. 

3. Робот устанавливается перед линией старта. 

4. Заезд останавливается судьей, если робот не может продолжить движение 

в течение 30 секунд или время прохождения трассы превышает 60 секунд. 

5. Заезд на квалификационном этапе состоит из одного полного круга. 

6. Окончание заезда фиксируется судьёй состязания. 

7. Фиксируется время прохождения трассы. 

8. Если робот сходит с дистанции (оказывается всеми колесами с одной 

стороны линии), то он снимается с заезда, при этом роботу записываются время, 

равное 60 секунд. 

 

Финальные заезды 

1. В финальных заездах участвуют одновременно два робота (пара) на поле. 

2. Пары для заездов и дорожка каждого робота определяются с помощью 

жеребьевки. 

3. Роботы устанавливаются у линий старта в одинаковом направлении. 

 

Столкновение роботов 

1. В ходе заезда действует правило «перекресток проезжает первый». Робот, 

пришедший к перекрестку вторым, обязан пропустить первого, в случае 

столкновения – дисквалификация участника, совершившего наезд на соперника. 

2. В случае, когда невозможно определить виновника столкновения, судья 

обязан назначить переигровку, при этом роботы меняются дорожками. 

 

Определение победителя 

1. Соревнования проводятся в два этапа – квалификация и финальные 

заезды. Между квалификационными заездами будет предоставлено не менее 20 

минут на отладку робота. Между квалификационными и финальными заездами 

роботы остаются в карантине, время на отладку не предоставляется. 

2. По результатам квалификации на основании времени заездов составляется 

рейтинг роботов. 

3. В финальные заезды проходят роботы, занявшие первые места в 

квалификации.  

Количество финалистов определяется судьей соревнований в день 

соревнований в зависимости от количества команд участников. 

4. Финальные заезды проходят по олимпийской системе (игра на вылет). 

Судьёй соревнования формируется турнирная сетка, в каждом круге из участников 

составляются пары в соответствии с рейтингом квалификационных заездов и 

жеребьевки. 

5. Из каждой пары в следующий круг выходит победитель заезда. 

6. Перед финальным кругом судья соревнований проводит заезд за третье 

место. 

7. Победителем соревнования становится робот, победивший в финальном 

круге. Второе место присуждается роботу, проигравшему в финальном круге. 

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ № 2 

к положению о проведении городских 

соревнований по робототехнике 

 

Регламент соревнований «Робофутбол» 

 

Соревнования продолжаются до победителя, то есть из каждой пары в 

дальнейший круг выходит победитель раунда. 

1. Игровое поле 

1.1.Поле. 

1.1.1. Игровое поле для соревнований имеет размеры 1500 х 2000 мм. 

1.1.2. По периметру поля нанесена граница – белая полоса шириной 300 мм.  

1.2. Ворота. 

1.2.1. Ширина каждых ворот составляет 450 мм. Глубина каждых ворот 

составляет 80 мм (74 мм) 

1.2.2. Поверхность поля внутри ворот должна быть абсолютно ровной и 

строго горизонтальной. 

1.2.3. Мяч – кубик из лего. 

2. Роботы. 

2.1. Размеры роботов. 

2.1.1. Размер робота не должен превышать 250х250х250 мм. 

2.2.2. Каждый робот должен весить не более 1 кг. 

2.2. Управление роботом. 

2.2.1. Роботы должны управляться по bluetooth с помощью телефона, пульта 

или другого NXT. 

2.3. Конструкция роботов. 

2.3.1. Роботы должны быть построены только из фирменных элементов, 

моторов и датчиков LEGO. 

2.3.2. Запрещается использовать любые иные материалы, включая клей, 

липкую ленту, винты и т.д. Исключением является только использование стяжек 

или липкой ленты для скрепления проводов. 

2.3.3. Все используемые электрические элементы должны быть из 

конструкторов типа LEGO MINDSTORMS 

3. Зоны захвата мяча и зоны перемещений 

3.1. Зоны захвата мяча – это любое внутренне пространство игрового поля 

в пределах, охватываемых поверочной линейкой, приложенной к выступающим 

частям робота.  

3.2. Мяч не может проникать в Зону захвата более, чем на 3 см. 

3.3. Робот не имеет права "удерживать" мяч. 

3.4. Роботу запрещается удерживать мяч под собой. 

3.5. Мяч всегда должен быть «на виду» так, чтобы другие игроки имели к 

нему доступ в любой момент матча, части робота не должны перекрывать мяч 

более чем на радиус. 

3.6. Единственным исключением из правила п.3 является применение 

вращающегося барабана для придания мячу динамического обратного вращения, 

чтобы удержать его. Такое действие называется «дриблингом» (Ведением мяча). 

3.7. Робот, «ведущий» мяч, должен выполнять требования правила п.2. От 

точки контакта этого робота до центра мяча должно быть 3 см. 



Замечание: «Удерживать мяч» - означает полный контроль над ним путём 

блокирования всех степеней свободы мяча. Например, если робот прижмёт мяч к 

своему корпусу или охватит его любыми своими элементами, затрудняя доступ к 

мячу остальным «игрокам». Будет считаться, что робот «удерживает» мяч, если тот 

перестаёт вращаться, когда робот «ведёт» его или если мяч не рикошетит, когда 

попадает в робота. 

4. Проведение матча. 

4.1. Продолжительность игры. 

4.1.1. Матч будет состоять из одного 2-минутного периода.  

4.1.2. Если разница забитых голов в матче достигает 10, то матч завершается. 

Начало игры. 

1. Судья устанавливает мяч в центр игрового поля. 

2. По сигналу судьи все роботы должны быть немедленно запущены 

членом команды (человеком). 

3. Любой робот, начавший игру до сигнала судьи, будет удалён с поля на 

одну минуту. 

Подсчёт очков. 

1. Гол будет засчитан, если мяч полностью пересечёт линию ворот. 

2. Чтобы гол был засчитан, мяч должен свободно вкатиться в ворота. 

3. Если мяч попадёт в ворота, отскочив от робота-противника, который 

какой-либо своей частью находится на линии ворот или в «площади ворот», он 

будет засчитан. 

4. После засчитанного гола команда, пропустившая его, начинает игру с 

центра поля. 

Нарушения правил. 

1. Если робот использует устройство, посредством которого (или без 

него) постоянно атакует роботов, не владеющих мячом, судья фиксирует 

нарушение правил («Foul»). 

2. Если в результате нарушения правил робот будет повреждён, судья 

остановит игру и секундомер (на 2 минуты) до тех пор, пока повреждение не будет 

устранено. 

3. Если робот был удалён за нарушения правил в двух матчах, он 

дисквалифицируется на весь турнир. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ № 3 

к положению о проведении городских 

соревнований по робототехнике 

 

Регламент проведения номинации «Робототехнический проект» 

(для дошкольников и младших школьников)  

«Робототехнический проект» - это первый шаг в робототехнику. 

1. Дети (3-10 лет), возглавляемые взрослыми наставниками, работают с 

деталями LEGO, электронными элементами и представляют свои проекты для 

оценки зрителей и судей.  

2. Команда состоит из 2-3 детей, под руководством взрослого тренера 

(педагога).  

3. Каждой команде необходимо построить собственную LEGO-модель.  

● Размеры модели не должны превышать 38х76 см. 

● Модель должна состоять из компонентов и деталей, которые входят в 

комплектацию наборов LEGO. Разрешается использовать любые кирпичики, 

фигурки или движущиеся части LEGO. 

● Модель должна иметь, по крайней мере, одну приводную часть, 

включающую в себя электродвигатель. В качестве привода можно использовать 

любой мотор LEGO. 

● Модель должна включать в себя один простой механизм, причем 

разрешается использовать детали LEGO для создания пандусов, рычагов, шкивов, 

зубчатых передач, колес и осей, включая применение винтов и клиньев. Все эти 

устройства и элементы можно сделать при помощи множества различных 

компонентов, которые содержится в базовом наборе Jr.FLL. 

● Детали LEGO запрещается окрашивать или украшать. Кроме того, при 

создании модели не разрешается использовать материалы для изобразительного 

искусства и художественного творчества. 

4. По итогам соревнования все команды в номинации «Робототехнический 

проект» отмечаются жюри и получают награды. Мероприятие проводится для 

позитивного обучения и радости от получения общих побед, новых знакомств и 

знаний. Каждый ребенок должен понять, что его работа была сделана хорошо.  

5. Основная тема в рамках проекта должна быть посвящена 280-летию 

города Зимы.  

6. Вопросы, которые могут интересовать жюри: 

 Как вы пришли к тому, что Ваша модель должна выглядеть именно так? 

 Каким образом Ваша модель связана с вашим проектом? 

 Почему Вы построили такую модель, а не другую? 

 Продолжали ли Вы реализовывать идеи, которые сначала Вам казались 

невозможными? 

 Каковы были Ваши роли в команде? 

 Вам понравилось работать в команде? 

 Как Вам помогал ваш руководитель? 

 Вы видели сегодня другие команды. Чем Ваша команда от них отличается в 

лучшую сторону? 

 Какая часть процесса работы над проектом была самой веселой и 

запоминающейся? (встречи команд, обучение, построение проекта, его показ и 

т.п.). 


